PLANOS DE ENSINO DO CURSO DE GRADUAGAO DE
BACHARELADO EM SISTEMAS DE INFORMACAO

7° PERIODO
2022.1



MINISTERIO DA EDUCAGAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE
CAMPUS ITAPERUNA
BR 356, KM 3, CIDADE NOVA, ITAPERUNA / RJ, CEP 28300-000
Fone: (22) 3826-2300

PLANO DE ENSINO
Curso: Bacharelado em Sistemas de Informacao
1° Semestre / 7° Periodo

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra
Ano: 2022/1

1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular Sistemas Distribuidos
Abreviatura N&o possui
Carga horaria total 50h
Carga horaria/Aula Semanal 3h/a
Professor Francisco Alves de Freitas Neto
Matricula Siape 2563023

2) EMENTA

Conceitos basicos de sistemas distribuidos. Sistemas de arquivos
distribuidos. Modelo Cliente/Servidor. Bancos de dados distribuidos.
Sistemas de Informagéo Distribuidos

3) OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Capacitar profissionais na area de Tecnologia de Informagdo, apresentando ferramentas
conceituais e operacionais que tratam, entre outros, de tdpicos como Processamento Distribuido,

Armazenamento Distribuido, Cluster e GRID.

4) CONTEUDO

Definicdo de Ambiente Distribuido, Sistemas Distribuidos, Processamento Paralelo,
Armazenamento Distribuido, Criagao de um Cluster usando OPEN-MPI



mailto:francisco.freitas@gsuite.iff.edu.br

5) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A seguir, algumas estratégias de ensino-aprendizagem diretamente relacionadas ao Projeto
Pedagégico do Curso (PPC):

e Aula expositiva dialogada - E a exposigdo do contetido, com a participagao ativa dos
alunos, cujo conhecimento deve ser considerado e pode ser tomado coo ponto de
partida. O professor leva os estudantes a questionarem, interpretarem e discutirem
o objeto de estudo, a partir do reconhecimento e do confronto com a realidade. Deve
favorecer a andlise critica, resultando na producido de novos conhecimentos.
Propde a superagao da passividade e imobilidade intelectual dos estudantes.

e Estudo dirigido - E o ato de estudar sob a orientagdo e diretividade do professor,
visando sanar dificuldades especificas. Prevé atividades individuais, grupais,
podendo ser socializadas: (i.) a resolugdao de questdoes e situagcoes-problema, a
partir do material de estudado; (ii.) no caso de grupos de entendimento, debate
sobre o tema estudado, permitindo a socializagdo dos conhecimentos, a discussao
de solugdes, a reflexao e o posicionamento critico dos estudantes ante a realidade
da vida.

e Atividades em grupo ou individuais - espaco que propicie a construg¢ao das ideias,
portanto, espago onde um grupo discuta ou debata temas ou problemas que sao
colocados em discussao.

e Pesquisas - Analise de situagdes que tenham cunho investigativo e desafiador para
os envolvidos.

e Avaliacdo formativa - Avaliagao processual e continua, de forma a examinar a
aprendizagem ao longo das atividades realizadas (produgdes, comentarios,
apresentacoes, criacio, trabalhos em grupo, entre outros).

Serdo utilizados como instrumentos avaliativos: provas escritas individuais, trabalhos
escritos em dupla, apresentacdo da pasta com todas as construgbes geométricas
trabalhadas ao longo do semestre letivo.

Todas as atividades sao avaliadas segundo o desenvolvimento das resolugdes, sendo
instrumentalizado a partir da quantidade de acertos. Para aprovagdo, o estudante devera
obter um percentual minimo de 60% (sessenta por cento) do total de acertos do semestre
letivo, que sera convertido em nota de 0,0 (zero) a 10,0 (dez).

6) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS E LABORATORIOS

Laboratérios: Laboratério com computadores para que os alunos desenvolvam as
atividades praticas diarias. Praticas com matriz de contatos e componentes eletronicos
diversos.

7) VISITAS TECNICAS E AULAS PRATICAS PREVISTAS

Local/Empresa Data Prevista Materiais/Equipamentos/Onibus

8) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO




Data

Conteudo / Atividade docente e/ou discente

12 semana (3 h/a):

Semana de Acolhimento e Integracéo do IFF Campus Itaperuna

22 semana (3 h/a):

Apresentagao da Disciplina

3% semana (3 h/a):

Apresentacdo de Sistemas Distribuidos

42 semana (3 h/a):

Tipos de Sistemas Distribuidos

5% semana (3 h/a):

Tipos de Sistemas Distribuidos

6% semana (3 h/a):

Arquitetura de Sistemas Distribuidos

7% semana (3 h/a):

Arquitetura de Sistemas Distribuidos

82 semana (3 h/a):

Arquitetura de Sistemas Distribuidos 2

9% semana (3 h/a):

Arquitetura de Sistemas Distribuidos 2

102 semana (3 h/a):

Revendo o Conceito de Processos

112 semana (3 h/a):

Revendo o Conceito de Processos

122 semana (3 h/a):

Processos Distribuidos e Virtualizagao

132 semana (3 h/a):

Processos Distribuidos e Virtualizagédo

142 semana (3 h/a):

Exemplo de um Sistemas com Multiplos Processos

152 semana (3 h/a):

Exemplo de um Sistemas com Multiplos Processos

162 semana (3 h/a):

Implementagéo de Processos Distribuidos

172 semana (3 h/a):

Implementagao de Processos Distribuidos

182 semana (3 h/a):

Caracteristicas das Comunicagdes entre Processos

192 semana (3 h/a):

Comunicagao entre Sistemas Distribuidos

202 semana (3 h/a):

Comunicagao entre Sistemas Distribuidos

9) BIBLIOGRAFIA

9.1) Bibliografia basica

9.2) Bibliografia complementar

TANENBAUM, Andrew S; STEEN, Maarten Van. | MARQUES, José Alves. Tecnologia
Sistemas distribuidos: principios e paradigmas. | Sistemas Distribuidos. FCA
Tradugdo de Arlete Simille Marques; reviséo | Editora, 1998.

técnica Wagner Luiz Zucchi. 2.ed. Sado Paulo:

Pearson, 2007.

de




COULOURIS, George; KINDBERG,
DOLLIMORE, Jean. Sistemas Distribuidos

Conceitos e Projeto, 52 Edicdo, Bookman, 2013.
RIBEIRO,

Uira. Sistemas

Tim;

Distribuidos:

Desenvolvendo Aplicacdes de Alta Performance

no Linux, 12 Edicdo, Novaterra Editora, 2014.

DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. Java:
como programar. 8.ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2010.

STELLMAN, Andrew; GREENE, Jennifer. Use
a cabeca! C#: um guia de aprendizagem para
a programacgao no mundo real com Visual C# e
.NET. Traducdo de Eveline Vieira Machado. 2.
ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2011.

SOARES, Walace. PHP 5: conceitos,
programagdo e integracdo com banco de
dados. 6. ed. rev. e atual. para a versao 5.3
S&o Paulo: Livros Erica, 2012.

LUBBERS, Peter; ALBERS, Brian; SALIM,
Frank. Programacéao profissional em HTML 5:
APls poderosas para o desenvolvimento de
aplicagdes para a Internet com mais recursos.
Rio de Janeiro: Alta Books, 2013.

Francisco Alves de Freitas Neto

Professor Componente Curricular
Sistemas Distribuidos

Jonnathan dos Santos Carvalho
Coordenador
Curso Superior de Bacharelado em Sistemas de Informagao
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MINISTERIO DA EDUCAGAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE

CAMPUS ITAPERUNA

BR 356, KM 3, CIDADE NOVA, ITAPERUNA / RJ, CEP 28300-000

Fone: (22) 3826-2300

PLANO DE ENSINO

Curso: Bacharelado em Sistemas de Informacao

1° Semestre / 7° Periodo

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Ano: 2022/1

1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Topicos Avangados |

Abreviatura N&o possui
Carga horaria total 67h
Carga horaria/Aula Semanal 4h/a

Professor

Leandro da Silva Foly

Matricula Siape

2303613

2) EMENTA

Sua ementa é mutante, novas técnicas, metodologias e ferramentas sdo escolhidas pelo Nucleo Docente
Estruturante do curso mediante a um olhar nas tendéncias e oportunidades do mercado de trabalho e
necessidades do pais e da regido.

3) OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Atualmente, as organizagdes enfrentam um mercado competitivo, globalizado e altamente
mutante, onde as técnicas, metodologias e ferramentas estdo em constante estado de
transformagao. Neste sentido, a disciplina de Tépicos Avangados tem por finalidade capacitar seus

participantes abordando temas atuais e tendéncias futuras, indispensaveis para que os alunos

conquistem este diferencial.

4) CONTEUDO



mailto:l.foly@gsuite.iff.edu.br

5) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Aulas expositivas. Apresentacdo de exemplos e estudos de caso. Elaboragdo de projetos em
grupo e individual. Exercicios avaliativos em grupo no valor de 4 pontos. Construcdo de projetos

individuais no valor de 6 pontos.

6) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS E LABORATORIOS

Laboratério de Informatica, projetor, quadro branco.

7) VISITAS TECNICAS E AULAS PRATICAS PREVISTAS

Local/Empresa

Data Prevista Materiais/Equipamentos/Onibus

8) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data

Conteudo / Atividade docente e/ou discente

12 semana (4 h/a):

Semana de Acolhimento e Integragéo do IFF Campus ltaperuna

22 semana (4 h/a):

Apresent. Ementa e Cronograma. Introdugdo ao Dart e ao
Flutter.

3% semana (4 h/a):

Introdugado ao Dart — Continuacdo e Exercicios

42 semana (4 h/a):

Primeiros exemplos em Flutter. Entrada e saida de dados

52 semana (4 h/a):

Tipos de Layouts

6% semana (4 h/a):

Exercicio avaliativo em sala de aula. Langamento do Trabalho 1.

72 semana (4 h/a):

Exemplos com Layouts mais elaborados.

82 semana (4 h/a):

Exemplos com Layouts mais elaborados.

92 semana (4 h/a):

Acompanhamento do Trabalho 1.

102 semana (4 h/a):

Avaliagao 1. (Entrega e apresentagao de app em sala).

112 semana (4 h/a):

E_pltrt?dugéo ao banco de dados Firebase. Configuragéo do projeto
utter.

122 semana (4 h/a):

Criacdo de CRUD no Flutter com Firebase

132 semana (4 h/a):

Criacdo de CRUD no Flutter com Firebase — Continuagao.




142 semana (4 h/a): Consumo de API. Tratamento Json no Flutter.

152 semana (4 h/a): Exercicio avaliativo em sala de aula. Langamento do Trabalho 2.
162 semana (4 h/a): Acesso a recursos do aparelho.

172 semana (4 h/a): Acesso a APIs Google.

182 semana (4 h/a): Acompanhamento do Trabalho 2.

192 semana (4 h/a): Avaliagdo 2. (Entrega e apresentacéo do projeto).

202 semana (4 h/a): Avaliagao 3.

9) BIBLIOGRAFIA

9.1) Bibliografia basica 9.2) Bibliografia complementar

Zammett, Frank.i Flutter na Pratica: Melhore seu | https://www.flutter.dev/
Desenvolvimento Mobile com o SDK Open
Source Mais Recente do Google, Novatec
Editora; 12 edigéo, 2020

Leandro da Silva Foly

Professor Componente Curricular
Tépicos Avangados |

Jonnathan dos Santos Carvalho
Coordenador
Curso Superior de Bacharelado em Sistemas de Informacgao
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MINISTERIO DA EDUCAGAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE
CAMPUS ITAPERUNA
BR 356, KM 3, CIDADE NOVA, ITAPERUNA / RJ, CEP 28300-000
Fone: (22) 3826-2300

PLANO DE ENSINO
Curso: Bacharelado em Sistemas de Informagao
1° Semestre / 7° Periodo

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra
Ano: 2022/1

1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular Interface Homem-Maquina
Abreviatura IHM
Carga horaria total 50h
Carga horaria/Aula Semanal 3h/a
Professor Orlando Pereira Afonso Junior
Matricula Siape 2767234

2) EMENTA

Conceitos da interagdo humano-computador. Ergonomia aplicada a informatica. Interface. Conceito
e aplicagdes da Ergonomia Cognitiva. Usabilidade e os Critérios Ergonémicos de Usabilidade.
Recomendacgbes de Acessibilidade. Navegabilidade. O projeto, os métodos e técnicas de analise e

(re)concepcgéo interfaces. Introdugéo ao delineamento de pesquisa e redagéo técnica.

3) OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Compreender o fenbmeno da interagdo homem-maquina pela via da Ergonomia Cognitiva,
relacionando seus conceitos, métodos e técnicas ao delineamento e execugdo do processo de
avaliagdo e (re)concepgao de interfaces para a proposicao de recomendacgdes de usabilidade.
Permitir que o aluno compreenda os conceitos relacionados a interagdo humano-computador e
possa aplica-los na execugéo de projetos de (re)concepgao de interfaces, por meio da utilizagao

de métodos e técnicas de analise de usabilidade. Permitir que o aluno elabore e apresente um



mailto:orlando.junior@gsuite.iff.edu.br

relatério de recomendacdes técnicas de usabilidade como resultado da aplicagdo de uma

pesquisa.

4) CONTEUDO

1- Interagdo Homem Computador
Conceitos, objetivos e caracteristicas
Regras de boa interagdo com usuarios
Interface e regras de bom design

2—- Ergonomia Aplicada a Informatica

Ergonomia e informatica: conceito, objetivos e caracteristicas
Psicologia Cognitiva aplicada a interagdo homem-computador
Ergonomia Cognitiva: Conceito e aplicagdo na navegabilidade

3- Interface e Usabilidade Intrinseca

Conceitos de Usabilidade

Critérios Ergondmicos de Usabilidade

Critérios de Usabilidade em relagéo a qualidade do produto
Métodos e técnicas de usabilidade intrinseca

Avaliagéo de usabilidade

4- Acessibilidade na Web
Conceito e importancia da Acessibilidade
Principais recomendagdes e diretrizes de Acessibilidade

5- Interface e Usabilidade Extrinseca

Introdugao ao delineamento de pesquisa e redagéo técnica
Navegabilidade e o Projeto de Desenvolvimento de Sistemas
Métodos e técnicas de avaliagdo e (re)concepgao de interfaces

5) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

e Aula expositiva dialogada, com a participagao dos estudantes na construgéo dos conceitos
e debates sobre os assuntos;

Estudo dirigido e listas de exercicios como forma de se praticar o conteudo ministrado;
Atividades em grupo e/ ou individuais;

Pesquisas;

Avaliagéo formativa.

Serédo utilizados como instrumentos avaliativos: provas escritas individuais, trabalhos em grupo
escritos, desenvolvimento de protétipos e com apresentagdo no formato de seminario,
participagdo em eventos do campus..

Todas as atividades sdo avaliadas segundo o desenvolvimento das resolugbes, sendo
instrumentalizadas a partir da quantidade de acertos. Para aprovagao, o estudante devera obter
um percentual minimo de 60% (sessenta por cento) do total de acertos do bimestre letivo, que sera
convertido em nota de 0,0 (zero) a 10,0 (dez).

Para a composigao de nota na A1, estédo previstas as seguintes atividades:




e apresentacao de trabalho e relatério em trio, no valor de 6,0 pontos.
e apresentacgdo de artigo individual, no valor de 2,0 pontos.
e lista de exercicios individual, no valor de 2,0 pontos.

Para a composi¢ao de nota na A2, estdo previstas as seguintes atividades:

e apresentacao de trabalho e relatério em trio, no valor de 6,0 pontos.
e apresentacao de trabalho e relatério em trio, no valor de 4,0 pontos.

Para os estudantes que ndo conseguirem atingir a média 6,0 ao final do semestre, esta prevista
uma terceira avaliagédo (A3), no valor de 10 pontos, sendo esta de carater individual e escrita.

6) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS E LABORATORIOS

Quadro, Pincel, Projetor, Apostilas, Apresentacao de Slides, Laboratério de Informatica, Tecnoteca,

Laboratoério de Praticas Administrativas.

7) VISITAS TECNICAS E AULAS PRATICAS PREVISTAS

Local/Empresa

Data Prevista Materiais/Equipamentos/Onibus

Nao se aplica.

8) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data

Conteudo / Atividade docente e/ou discente

12 semana (3 h/a):

Semana de Acolhimento e Integragéo do IFF Campus Itaperuna

228 semana (3 h/a):

Introdugao a Interagdo Humano-Computador (IHC)

3% semana (3 h/a):

Abordagens Tedricas em IHC, Lei de Fitts, Lei de Hick

42 semana (3 h/a):

Processos de Design de IHC, Metodologias de Design

5% semana (3 h/a):

Identificacdo de Necessidades dos Usuarios e Requisitos

62 semana (3 h/a):

Organizagéo do Espacgo de Problema, Personas e Perfis

72 semana (3 h/a):

Introdugao a Gamificagao Aplicada a Elaboragéo de Interfaces

82 semana (3 h/a):

Experiéncia do Usuario (UX Design)

92 semana (3 h/a):

Data Prevista: 29/06/2022

Apresentagdo de Artigo Individual, no valor de 2 pontos (A1)

10 semana (3 h/a):

Avaliagdo Heuristica, Métodos de Inspecgao (Atividades

Assincronas - Sabado Letivo)




112 semana (3 h/a):

Data Prevista: 06/07/2022

e Apresentacido de Trabalho e Relatério em Trio, no
valor de 6 pontos (A1)

e Entrega da Lista de Exercicios Individual, no valor de
2 pontos (A1)

122 semana (3 h/a):

Testes de Usabilidade, Métodos de Observacao

132 semana (3 h/a):

Engenharia Semiética, Método de Inspegao Semidtica (MIS)

142 semana (3 h/a):

Método de Avaliacdo de Comunicabilidade (MAC)

152 semana (3 h/a):

Acessibilidade: Critérios e Métodos de Avaliagao

162 semana (3 h/a):

Data Prevista: 10/08/2022

Apresentacado de Trabalho e Relatério em Trio, no valor de 4
pontos (A2)

172 semana (3 h/a):

Data Prevista: 17/08/2022

Apresentacido de Trabalho e Relatério em Trio, no valor de 6
pontos (A2)

182 semana (3 h/a):

Participacdo em Atividades da Semana Académica

192 semana (3 h/a):

Data Prevista: 31/08/2022

Vista de Prova, Palestra Final

202 semana (3 h/a):

Data Prevista: 05/09/2022

Avaliagao Escrita Individual, no valor de 10 pontos (A3)

9) BIBLIOGRAFIA

9.1) Bibliografia basica

9.2) Bibliografia complementar

e BARBOSA, S.D.J;

Humano-Computador.
Editora Campus Elsevier, 2010.

e NIELSEN, Jacob. Projetando websites.
Sao Paulo: Editora Campus, 2000.

e ROCHA, Heloisa
BARANAUSKAS, M. Cecilia. Design e

Interfaces Humano-

Computador. Sao Paulo: Escola de

Computagao da USP, 2000.

Interagao

Avaliagao de

SILVA, B.S. e CYBIS, Walter A. (2000). Critérios
Ergonémicos para Avaliagdo de
Interfaces Homem - Computador.

Disponivel em:
http://www.labiutil.inf.ufsc.br.
Vieira e e JOHNSON, Steven. Cultura da

interfface: como o computador
transforma nossa maneira de criar e
comunicar. Rio de Janeiro: Jorge
Zahar, 2001.

e PRATES, R.O. Barbosa, S.D.J. (2003)
Avaliacao de Interfaces de Usuario —
Conceitos e Métodos. Anais do XXIlI
Congresso Nacional da Sociedade




Brasileira de Computagdo. XXII
Jornadas de Atualizagao em
Informatica (JAI). SBC’2003. Agosto de
2003.

e PRATES, R.O. Barbosa, S.D.J. (2007)
Introdugdo a Teoria e Pratica da
Interagio  Humano Computador
fundamentada na Engenharia
Semidtica. In Tomasz Kowaltowski
and Karin Breitman (orgs.)
atualizagbes em informatica 2007.
XXVIl  Congresso da Sociedade
Brasileira de Computagdo. Jornadas
de Atualizacdo em Informatica (JAI),
JAI/SBC 2007. Julho de 2007.

e PREECE, J.; ROGERS, I.; SHARP, H.
Design de Interagdao: Além da
Interagaio Humano- Computador;
Porto Alegre: Bookman, 2005.

Orlando Pereira Afonso Junior

Professor Componente Curricular
Interface Homem Maquina

Jonnathan dos Santos Carvalho
Coordenador
Curso Superior de Bacharelado em Sistemas de Informacao




MINISTERIO DA EDUCAGAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE

CAMPUS ITAPERUNA

BR 356, KM 3, CIDADE NOVA, ITAPERUNA / RJ, CEP 28300-000

Fone: (22) 3826-2300

PLANO DE ENSINO

Curso: Bacharelado em Sistemas de Informacao

1° Semestre / 7° Periodo

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Ano: 2022/1

1) IDENTIFICACAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Modelagem de Processos de Negdcio

Abreviatura MPN
Carga horaria total 50h
Carga horaria/Aula Semanal 3h/a

Professor

Orlando Pereira Afonso Junior

Matricula Siape

2767234

2) EMENTA

Modelagem da arquitetura de negdcio. Visées de modelos de negocio. Regras de negdcio.
Padrbées de negdcio. Integragdo com o desenvolvimento de software. Gestdo de processos de

negécio e BPMN. Modelagem de processos de negdcio através da UML. Compreensdo das

necessidades do negocio.

3) OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Conhecer os conceitos relacionados a modelagem de processos de negécios. Utilizar a Linguagem
de Modelagem Unificada (UML) e a Notagao para Modelagem de Processo de Negocio (BPMN).

Capacitar o aluno a elicitar os requisitos do software com base em uma ampla compreenséo do

negécio e das necessidades dos usuarios.
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4) CONTEUDO

1. Modelagem da arquitetura de negocio.
1.1. Conceitos de negdcio.
1.2. Extenséo de negdcio da UML.

2. Vis6es de modelos de negdcio.
2.1. Visao de negdcio.

2.2. Visao de processo de negocio.
2.3. Visao de estrutura de negécio.
2.4. Visdo comportamental de negoécio.

3. Modelagem de regras de negdcio.
3.1. Categorias de regras de negadcio.
3.2. Modelagem de restri¢des.

4. Padroes de negécio.
4.1. Tipos de padrdes.
4.2. Gabaritos de padrbes de negdcio.

5. Integragdo com o desenvolvimento de software.
5.1. Processo de desenvolvimento de software.

5.2. Arquitetura de software.

5.3. Arquitetura de negdcio e arquitetura de software.

6. Gestao de processos de negdécio.

6.1. Conceito BPM.

6.2. Introdugdo ao BPMN.

6.3. Engenharia de sistemas; modelagem de processos de negdécio através da UML; compreensao
das necessidades do negdcio; conceitos gerais sobre requisitos; requisitos de software; o produto
e o processo de software; analise e especificagdo de requisitos; técnicas para verificagdo de
requisitos; técnicas para geréncia de requisitos ao longo do projeto.

5) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

e Aula expositiva dialogada, com a participagdo dos estudantes na constru¢do dos conceitos
e debates sobre os assuntos;

Estudo dirigido e listas de exercicios como forma de se praticar o conteldo ministrado;
Atividades em grupo e/ ou individuais;

Pesquisas;

Avaliacao formativa.

Serdo utilizados como instrumentos avaliativos: provas escritas individuais, trabalhos em grupo
escritos, desenvolvimento de protétipos e com apresentagdo no formato de seminario,
participagdo em eventos do campus..

Todas as atividades sdo avaliadas segundo o desenvolvimento das resolugdes, sendo
instrumentalizadas a partir da quantidade de acertos. Para aprovagéo, o estudante devera obter
um percentual minimo de 60% (sessenta por cento) do total de acertos do bimestre letivo, que sera
convertido em nota de 0,0 (zero) a 10,0 (dez).




Para a composi¢ao de nota na A1, estdo previstas as seguintes atividades:

e avaliacdo escrita individual, no valor de 6,0 pontos.
e entrega de relatério em dupla, no valor de 2,0 pontos.
e lista de exercicios individual, no valor de 2,0 pontos..

Para a composi¢ao de nota na A2, estdo previstas as seguintes atividades:

e avaliacao escrita individual, no valor de 6,0 pontos.
e apresentacdo de trabalho em dupla, no valor de 4,0 pontos.

Para os estudantes que n&o conseguirem atingir a média 6,0 ao final do semestre, esta prevista
uma terceira avaliagdo (A3), no valor de 10 pontos, sendo esta de carater individual e escrita.

6) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS E LABORATORIOS

Quadro, Pincel, Projetor, Apostilas, Apresentagéo de Slides, Laboratério de Informatica, Tecnoteca,
Laboratério de Praticas Administrativas.

7) VISITAS TECNICAS E AULAS PRATICAS PREVISTAS

Local/Empresa Data Prevista Materiais/Equipamentos/Onibus

Nao se aplica. - -

8) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data Conteudo / Atividade docente e/ou discente
12 semana (3 h/a): Semana de Acolhimento e Integragédo do IFF Campus Itaperuna
22 semana (3 h/a): Introducdo a Gestéo de Processos de Negocio (BPM)
32 semana (3 h/a): Tipos de Processos, Objeto de Dados, Atores, Eventos
42 semana (3 h/a): Iniciativas que utilizam a Gestéo de Processos
52 semana (3 h/a): Conhecendo a Gestéo de Processos
62 semana (3 h/a): Notagéo para Modelagem de Processos (Atividades Assincronas
- Sébado Letivo)
72 semana (3 h/a): Introdugdo a Notagdo BPMN - Parte |
82 semana (3 h/a): Introdugao a Notagdo BPMN - Parte I
92 semana (3 h/a): Informagbes entre Processos




102 semana (3 h/a): °

Data Prevista: 27/06/2022

(A1)

(A1)

Avaliacao Escrita Individual, no valor de 6 pontos

e Entrega da Lista de Exercicios Individual, no valor de
2 pontos (A1)

e Entrega do relatério em dupla, no valor de 2 pontos

112 semana (3 h/a):

Atividades, Niveis de Abstracao, Atividades Atdmicas

122 semana (3 h/a):

Eventos, Tempo, Evento de Erro e Terminagao

132 semana (3 h/a):

Gateways, Setas de Fluxo, Inclusivo, Exclusivo e Paralelo

142 semana (3 h/a):

Projetos de Modelagem de Processos, Estrutura de Pessoas

152 semana (3 h/a):

O Processo de Modelagem de Processos, AS-IS e TO-BE

162 semana (3 h/a):

A Modelagem de Processos e a Automacgao

172 semana (3 h/a):

Data Prevista: 15/08/2022

Avaliacao Escrita Individual, no valor de 6 pontos (A2)

182 semana (3 h/a):

Participagdo em Atividades da Semana Académica

192 semana (3 h/a):

Data Prevista: 29/08/2022

(A2)

Apresentagao de Trabalhos em Dupla, no valor de 4 pontos

20? semana (3 h/a):

Data Prevista: 05/09/2022

Avaliagao Escrita Individual, no valor de 10 pontos (A3)

9) BIBLIOGRAFIA

9.1) Bibliografia basica

9.2) Bibliografia complementar

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James;
JACOBSON, Ivar. UML: guia do
usuario. Rio de Janeiro: Campus, 2000.
LARMAN, Craig. Utilizando UML e
padrées: uma introdugao a anadlise e
ao projeto orientados a objetos e ao
Processo Unificado. 2. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2004.

VALLE, Rogério; OLIVEIRA, Saulo
Barbara de. Analise e Modelagem de

DAVIS, Alan M. Software
Requirements — objects, functions &
states. Prentice Hall, 1993.
ERIKSSON, Hans Erik; PENKER,
Magnus. Business Modeling with
UML: business patterns at work.
New York: John Wiley & Sons, 2000.
FOWLER, Martin. UML essencial: um
breve guia para a linguagem-padrao
de modelagem de objetos. 3.ed.
Porto Alegre: Bookman, 2004.




Processos de Negdcio: Foco na e PRESSMAN, R., Engenharia de

Notagdo BPMN. Sao Paulo: Atlas, 2009. Software, 2005, editora McGraw-Hill.
e WESKE, Mathias. Business Process

Management: Concepts, Languages,
Architectures. Springer, 2007.

Orlando Pereira Afonso Junior
Professor Componente Curricular
Modelagem de Processos de Negocio

Jonnathan dos Santos Carvalho
Coordenador
Curso Superior de Bacharelado em Sistemas de Informagéao
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CAMPUS ITAPERUNA
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PLANO DE ENSINO
Curso: Bacharelado em Sistemas de Informacao
1° Semestre / 7° Periodo

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra
Ano: 2022/1

1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular Inteligéncia Computacional
Abreviatura Nao possui
Carga horaria total 67h

Carga horaria/Aula Semanal | 4h/a

Professor Eduardo Augusto Morais Rodrigues
Matricula Siape 1278884
2) EMENTA

Fundamentos da Inteligéncia Computacional. Aprendizado de Maquina; Fundamentos de Ldgica
Fuzzy: conceitos, operagdes sobre conjuntos fuzzy, modelos de decisdo fuzzy. Aprendizado em
Sistemas Fuzzy; Redes Neurais Artificiais: conceitos, inspiragdo bioldgica, arquiteturas.
Aprendizado em Redes Neurais Artificiais; Sistemas Neuro-fuzzy: conceitos, principais
abordagens, arquiteturas. Aprendizado em Sistemas neuro-fuzzy. Introducdo a Algoritmos

Genéticos, Componentes de um GA.

3) OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Capacitar os alunos a entender os fundamentos da IA. Capacitar os alunos a entender os

fundamentos da Loégica Fuzzy. Capacitar os alunos a entender os fundamentos das Redes



mailto:eduardo.rodrigues@gsuite.iff.edu.br

Neurais. Capacitar os alunos a implementar algoritmos genéticos.

implementar algoritmos de busca.

Capacitar os alunos a

4) CONTEUDO

1. INTRODUGAO A INTELIGENCIA ARTIFICIAL
1.1 O que é IA?

1.2 Fundamentos da IA

1.3 Historia da IA

1.4 Estado da arte

1.5 Agentes Inteligentes

2. ALGORITMOS DE BUSCA

2.1 Introdugéo aos algoritmos de busca
2.2 Teoria de buscas

2.3 Heuristicas

2.4 Vetores ordenados

2.5 Busca Gulosa

2.6 Busca A*

3. APRENDIZAGEM DE MAQUINA
3.1 Introducéo a aprendizagem de maquina

3.2 Aprendizagem por reforgo

4. ALGORITMOS GENETICOS
4.1 Selegao natural

4.2 Otimizagao

4.3 Individuos

4.3.1 Representacgéo
4.3.2 Caracteristicas

4.4 Populagao

4.4 1 Caracteristicas

4.5. Operadores genéticos
4.5.1 Inicializagéo

4.5.2 Avaliacao

4.5.3 Selegao

4.5.4 Reprodugao

4.5.5 Mutagao

4.5.6 Atualizagao




4.5.7 Finalizagao

5. LOGICA Fuzzy

5.1 Relagdes Binarias Fuzzy

5.2 Composicao de Relagdes Fuzzy Binarias

5.3 Composicdo de Relagbes Fuzzy Binarias para o Caso Geral e Regra de Composi¢ao de

Inferéncia

6. INTRODUGAO AS REDES NEURAIS

6.1 Introducgao as redes neurais

6.2 Histérico de redes neurais inspiracéo biolégica
6.3 Redes neurais artificiais

6.3.1 Tipos de arquiteturas

6.3.2 Treinamento

6.3.3 Aprendizado

6.3.4 Backpropagation

6.3.5 Correcao de pesos

6.3.6 Algoritmo Backpropagation

6.3.7 Problemas de Treinamento

5) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

No que tange aos procedimentos metodolégicos de ensino, serdo compostos prioritariamente
de: aulas expositivas e dialogadas, utilizando-se de multimeios de informag&o e comunicacgéo e
tecnologias digitais, sobre base tedérica proposta no curso; atividades didatico-pedagogicas
(utilizando-se de carga horaria extraclasse), como lista de exercicios, pesquisa orientada e
desenvolvimento codigos para testes dos algoritmos estudados em sala de aula, questionarios,
testes, atividades gamificadas, entre outras.

Serao utilizados os seguintes instrumentos avaliativos:
A1:

Listas de exercicios (Somatorio no valor total: 2,0 pontos) — individual;
Projeto: implementagéo de algoritmos (Valor total: 3,0 pontos) - dupla ou trio;

Avaliacao objetiva de multipla escolha (Somatério no valor total de 5,0 pontos) - individual;




A2:
Listas de exercicios (Somatério no valor total: 3,0 pontos) — individual;

Projeto: implementagéo de algoritmos (Valor total: 7,0 pontos) - dupla ou trio;

A3:

Avaliagao objetiva (Valor: 10,0 pontos) — individual.

Para aprovagao, o estudante devera obter um percentual minimo de 60% (sessenta por
cento) do total do semestre letivo, a partir da média aritmética entre as etapas A1 e A2. A A3

substitui a menor nota obtida pelo estudante.

6) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS E LABORATORIOS

Materiais didaticos:
e Projetor multimidia;
Computador com acesso a internet;
Quadro branco e pincel;
Apostila.

Laboratério:
e Laboratério de Informatica.

7) VISITAS TECNICAS E AULAS PRATICAS PREVISTAS

Local/Empresa Data Prevista Materiais/Equipamentos/Onibus

Nao se aplica. Nao se aplica. Nao se aplica.

8) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data Conteudo / Atividade docente e/ou discente

12 semana (2 h/a): Semana de Acolhimento e Integragao do IFF Campus ltaperuna.

22 semana (2 h/a): Apresentagdo do plano de curso, cronograma e atividades

avaliativas. Apresentacdo dos estudantes e das suas




experiéncias, expectativas e inferéncias sobre a disciplina de

Inteligéncia Computacional.

3% semana (2 h/a):

Introdugdo a Inteligéncia Artificial: fundamentos, historia, estado

da arte e agentes inteligentes.

42 semana (2 h/a):

Revisédo sobre manipulagao de vetores.

52 semana (2 h/a):

Algoritmos de busca: heuristica, vetores ordenados.

6% semana (2 h/a):

Busca gulosa.

7% semana (2 h/a):

Busca A*.

82 semana (2 h/a):

Apresentagdo de projeto de implementagao dos algoritmos de
busca.

9% semana (2 h/a):

Avaliagao A1

102 semana (2 h/a):

Aprendizagem de maquina.

112 semana (2 h/a):

Algoritmos genéticos.

122 semana (2 h/a):

Algoritmos genéticos.

132 semana (2 h/a):

Légica Fuzzy.

142 semana (2 h/a):

Redes Neurais.

152 semana (2 h/a):

Apresentagdo de projeto de implementagdo dos algoritmos

genéticos.

162 semana (2 h/a):

Avaliagao A2

172 semana (2 h/a):

Semana Académica IFF

182 semana (2 h/a):

Avaliacido A3




9) BIBLIOGRAFIA

9.1) Bibliografia basica

9.2) Bibliografia complementar

Braga, A. P. Carvalho, A. P. L.; Ludermir, T. B. -
Redes neurais artificiais — teoria e aplicagées,
Editora LTC, 12. Edigao, 2000.

M. G. - Controle e
Editora Edgard Blucher

Shaw, |. S. Simdes,
Modelagem Fuzzy,
Ltda, 12. Edigéo, 2001.

Barreto, J. M. - Inteligéncia artificial no limiar
do Século XXI - abordagem hibrida:
simbdlica, conexionista e evolucionaria,
Editora rrr UFSC Florianopolis, 22. Edigao,
1999.

JyH-Shing, Roger Jang, Chuen-Tsai Sun, Eiji
Mizutani. Neuro-Fuzzy and Soft Computing.
PrenticeHall, 1997.

Eduardo Augusto Morais Rodrigues

Professor Componente Curricular
Inteligéncia Computacional

Jonnathan dos Santos Carvalho
Coordenador
Curso Superior de Bacharelado em Sistemas de Informagao
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MINISTERIO DA EDUCAGAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE
CAMPUS ITAPERUNA
BR 356, KM 3, CIDADE NOVA, ITAPERUNA / RJ, CEP 28300-000
Fone: (22) 3826-2300

PLANO DE ENSINO
Curso: Bacharelado em Sistemas de Informacao
1° Semestre / 7° Periodo

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra
Ano: 2022/1

1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular Projeto de Graduagéo |
Abreviatura N&o possui
Carga horaria total 67h
Carga horaria/Aula Semanal 4h/a
Professor Jonnathan Carvalho
Matricula Siape 2582804

2) EMENTA

O componente curricular Projeto de Graduagéo | tem por objetivo orientar os alunos na busca de
um tema a ser desenvolvido neste componente e no Projeto de Graduacéao II.

Os temas a serem desenvolvidos dever&o ser elaborados individualmente ou em grupos de no
maximo 3 (trés) alunos que deverao estar sob a supervisdo de um professor orientador. Tais temas
podem ter carater tedrico, experimental ou envolver as duas linhas de trabalho.

3) OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Pesquisar e aplicar os conhecimentos adquiridos durante o curso em um trabalho, enfocando pelo
menos um destes aspectos: desenvolvimento de sistemas, estudo e aplicagdo de novas
tecnologias ou pesquisa em um determinado tema da area.

4) CONTEUDO
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Para o aluno obter aproveitamento no componente curricular Projeto de Graduagéo |, sera
necessario: definir o tema e realizar a revisdo da literatura necessaria ao seu desenvolvimento;
definir o cronograma para desenvolvimento do trabalho; realizar uma apresentacdo do tema no
Seminario de Projeto Final |, conforme formulario de proposta de projeto de graduagéo em anexo.
O Seminario de Projeto Final | acontecera ao final de cada semestre, em data a ser agendada pela
Coordenagao do Curso. O Seminario de Projeto Final | tem por objetivo avaliar o progresso do
grupo. Os grupos se apresentardo para uma banca examinadora composta com no minimo 02
(dois) professores pertencentes ao Nucleo Docente Estruturante (NDE) do curso. Esta banca
divulgara a nota a ser aplicada a este componente curricular.

5) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Reunibes entre professores orientadores e alunos.

6) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS E LABORATORIOS

7) VISITAS TECNICAS E AULAS PRATICAS PREVISTAS

Local/Empresa Data Prevista Materiais/Equipamentos/Onibus

8) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data Conteudo / Atividade docente e/ou discente
12 semana (4 h/a): Semana de Acolhimento e Integragéo do IFF Campus Itaperuna
22 semana (4 h/a): Reunides de orientagao.

32 semana (4 h/a): Reunides de orientagao.
42 semana (4 h/a): Reunides de orientagao.
52 semana (4 h/a): Reunides de orientagao.
62 semana (4 h/a): Reunides de orientagao.
72 semana (4 h/a): Reunides de orientagao.
82 semana (4 h/a): Reunides de orientagao.
9% semana (4 h/a): Reunibes de orientagéo.
102 semana (4 h/a): Reunides de orientagao.




112 semana (4 h/a): Reunibes de orientagéo.
122 semana (4 h/a): Reunibes de orientagéo.
132 semana (4 h/a): Reunides de orientagéo.
142 semana (4 h/a): Reunibes de orientagéo.
152 semana (4 h/a): Reunides de orientagao.
162 semana (4 h/a): Reunides de orientagéo.
172 semana (4 h/a): Reunibes de orientagéo.
182 semana (4 h/a): Reunides de orientagéo.
192 semana (4 h/a): Reunides de orientagéo.
202 semana (4 h/a): Reunibes de orientago.

9) BIBLIOGRAFIA

9.1) Bibliografia basica 9.2) Bibliografia complementar

N&o possui bibliografia fixa. N&o possui bibliografia fixa.

Jonnathan Carvalho

Professor Componente Curricular
Projeto de Graduacao |

Jonnathan dos Santos Carvalho
Coordenador
Curso Superior de Bacharelado em Sistemas de Informagéao
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